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Workshop: Spelend-, 
Onderzoekend- en Ontwerpend Leren.

• Deze didactische werkvormen bieden veel 
kansen voor kinderen en (aankomend) 
leerkrachten. 

• Maar hoe geven we dit in de praktijk van elke 
dag vorm en ruimte? 

• En wat vraagt dit van ons om dit goed te 
begeleiden en te beoordelen? 

• We geven tips en handreikingen met o.a. 
www.toolapp.nl 

https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=http%3A%2F%2Fwww.toolapp.nl%2F&data=05%7C02%7Chjvstuyvenberg%40che.nl%7Cd547026869984968e5e208dd36359357%7C0fd5b548a3ae476f886f0df40c197293%7C0%7C0%7C638726325912605550%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=pjIeXQCXuRA4df6q%2FgCOJsghS2%2FvVDLvD%2BCKiCSmC6E%3D&reserved=0


SpelendOnderzoekendOntwerpendLeren



Ingrediënten voor ontwikkelen en leren

.....

Vaardig-
heden



Willen weten = 
nieuwsgierig 

blijven

Waarnemen

VaardighedenHart, Hoofd en 
Handen

Rijke 
leeromgeving

Ingrediënten voor ontwikkelen en leren

o.a.:    Nieuwsgierig blijven
              Kritisch zijn
              Willen begrijpen
              Perspectief wisselen Samenwerken
              Durven doen en ervaren
              Eerlijk vergelijken
              Taal geven
              Noteren 

• Met passie
• Met kennis
• Met ervaringen en acties

https://wij-leren.nl/onderzoekend-leren-intuitief-wetenschap.php

1. Statemanaging
2. Hersenen betekenisgericht
3. Sociale bezigheid
4. Alle zintuigen
5. Tijd nemen
6. Patronen en             

samenhang
7. Stimulans                                

door uitdaging                                             
        en remming door angst



7 V motoren voor 
nieuwsgierigheid.
• Verwondering
• Verrassing
• Verbazing
• Verwarring en twijfel
• Verlangen naar uitstel
• Verwachtingen
• Voorstellingsvermogen

Alles start met nieuwsgierigheid





TOOL  www.toolapp.nl





Doorkijkjes van studenten

Kopen verschillende dingen
die we nodig hebben 
en tekenen het En toen de tuin heel mooi ingericht 

met wat we hadden gekocht



Schrijfhoek
groep 1: vis een eendje uit het water en schrijf de letter over op het blaadje. 
groep 2: vis meerdere eendjes uit het water en maak met de letters een woord.  

Leerlingen: 8 april 2024
Papier in het water

De kinderen hadden een paar eendjes gepakt en hadden de letters op geschreven. Daarna gingen ze kijken 
wat er gebeurd als je papier in het water stopt. Uiteindelijk hebben ze alle stukjes papier uit het water 
gehaald en daarvan één grote bal gemaakt. 

Vissen            9 april 2024
De kinderen hebben veel eendjes gevist uit het water. de kinderen hebben de letters 
over geschreven die op de onderkant van het eendje staan. 

Sommige kinderen hebben geprobeerd om er een woordje mee te maken.



11 april 2024
Lekker water

Het water is lekker om mee te spelen. 









Bedankt voor jullie aandacht.
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Zelf aan de slag
Materiaal ontdekken, verken het lokaal:

• eigen ervaring opdoen
• Neuzen in TOOLAPP   www.toolapp.nl
•  

http://www.toolapp.nl/
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